WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII INFORMACYJNO- KOMUNIKACYJNEJ,WTYM
TABLICY INTERAKTYWNEJ, W OBSZARZE PRZEDMIOTOW HUMANISTYCZNYCH
NA PRZYKLADZIE ZAJEC Z JEZYKA POLSKIEGO

|. KORELACJE W OBSZARACH TRESCIOWYCH I FORMALNYCH
Il. DANE PORZADKOWE

I11. KONSPEKT ZAJEC

| - Korelacje w obszarach tresciowych i formalnych:

1) monitorowanie wykorzystania tablicy interaktywnej w procesie dydaktycznym zgodnie

z edukacyjng aksjologizacjg technologii informacyjno- komunikacyjnej

2) wewnetrzne doskonalenie nauczycieli: przeprowadzenie lekcji otwartej o walorach

szkoleniowych z wykorzystaniem nowych technologii (tablica interaktywna, kamera z obrazem)
3)ksztalcenie kompetencji kluczowych takich jak:

- kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji (tworzenie wilasnych pomocy

dydaktycznych tj. filmikéw edukacyjnych)

- kompetencje w zakresie wielojezycznosci (stosowanie si¢ do anglojezycznych polecen

na platformie Kahoot)

- kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
1 inzynierii (poznanie przez uczniow nowinek technologicznych, obsluga urzadzen z zakresu

technologii informacyjno- komunikacyjnej)

- kompetencje cyfrowe (korzystanie z tablicy interaktywnej, smartfonow i aplikacji Kahoot bedace;j

edukacyjng platforma)

- kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia si¢ (zastosowanie na lekcji samoksztatcenia
w obrgbie tresci gramatycznych)

- kompetencje obywatelskie (wspotpraca w grupach, tworzenie wspoOlnego projektu - film
edukacyjny)

- kompetencje w zakresie przedsigbiorczo$ci (wdrozenie logistycznych rozwigzan w pracy

nad produktem w postaci tworzonej grupowo pomocy dydaktycznej)



- kompetencje w zakresie $wiadomosci i ekspresji kulturalnej (dobdr s$rodkéw jezykowych

1 pozajezykowych na potrzeby ekspresji filmowej)

4) wsparcie w obrebie udzielanej pomocy psychologiczno - pedagogicznej w postaci zajec,
na ktorych uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (orzeczenia i opinie poradni

psychologiczno - pedagogicznej), zapoznaja si¢ z alternatywnymi sposobami efektywnego uczenia

5) wspélpraca z rodzicami jako odpowiedz na potrzeb¢ w zakresie problemoéw dzieci

z samodzielng nauka w domu

Il - Dane porzadkowe:

Rodzaj zaje¢: lekcja jezyka polskiego w Branzowej Szkole I Stopnia

Sala lekcyjna: 315

Zespot klasowy: | cBz/ 11 cBz

Temat zajec: Jak si¢ uczy¢, zeby si¢ nauczy¢ na przyktadzie zabaw z gramatyka.
prowadzacy: ..........ceeueenn..

Nauczyciele uczestniczacy w zajeciach w ramach lekcji otwartej: ..............ocooeiiiiiiiiinan,

(nauczyciele stazysci).

111 - Konspekt lekcji:

Cele lekcji:

1) poznawcze: zapoznanie z roéznymi rodzaju sposobami samodzielnego uczenia si¢ z uzyciem

technologii informacyjno- komunikacyjnej, powtorzenie do sprawdzianu materiatu z zakresu fleks;ji
2) ksztalcgce: rozwijanie zdolnosci szukania roznorakich rozwigzan dla danego problemu, aktywne
postugiwanie si¢ zdobyta wiedza poprzez wykorzystanie jej W procesie tworczym, umiejetnosé
obstugi nowych urzadzen elektronicznych oraz aplikacji

3) wychowawcze: integracja klasy, edukacja wilaczajgca, ksztatcenie postawy odpowiedzialnosci

za osigganie celow ksztalcenia, promowanie aktywnej postawy wzgledem zdobywania 1 utrwalania

wiedzy

Metody: aktywne, Leitnera, potoznicza, eksplikacyjna, teatralna, poszukiwawcza



Formy: konkurs grupowy, notatka, dyskusja, projekt filmowy, projekcja filmu

Pomoce dydaktyczne: tablica interaktywna; platforma edukacyjna Kahoot, quiz

z tre$ciami gramatycznymi, film dydaktyczny.
Przebieg lekcji:
CZESC WSTEPNA

1) Przedstawienie zebranych nauczycieli oraz zespotu klasowego jako aktywnego tworcy lekcji

pokazowej.
2 ) Zapoznanie z celem lekcji w formie anegdotycznej.

3) Zapisanie tematu przez ucznia na tablicy interaktywnej: ,.Jak si¢ uczyé¢, zeby si¢ nauczyé

na przyktadzie zabaw z gramatyka.” (uzycie tablicy interaktywnej).

ROZWINIECIE
1) Podziat zespotu na druzyny konkursowe z uwzglednieniem specjalnych potrzeb edukacyjnych.

2) Powtorzenie i utrwalenie wiadomosci gramatycznych poprzez przystgpienie do konkursu

druzynowego na platformie Kahoot z wykorzystaniem quizu (uzycie tablicy interaktywnej)

3) Samodzielna praca ucznidow polegajaca na sporzadzeniu notatki na temat rdéznorakiego
wykorzystania aplikacji Kahoot do celow samoksztatceniowych (sposoby poznane na lekcji

1 wlasne propozycje).

4) Odczytanie wybranych notatek wzbogacone o dyskusje na temat walorow edukacyjnych

platformy.

5) Prezentacja filmu z materialem gramatycznym z poleceniem proby wyszukania btgdnej tresci

(uzycie tablicy interaktywnej).

6) Samodzielna praca uczniow polegajaca na sporzadzeniu notatki na temat wykorzystania serwisu

Youtube do celéw edukacyjnych.
7) Odczytanie notatek wzbogacone o dyskusje nad wnioskami i propozycjami.

8) Zmotywowanie zespotu klasowego do stworzenia wlasnej miniatury filmowej o walorach

edukacyjnych na wybrany temat dotyczacy materiatu gramatycznego.

9) Podanie wskazowek, sposobOw organizacji pracy oraz utworzenie siedmioosobowych grup

uwzgledniajacych mozliwos$ci dzieci oraz ich funkcjonowanie spoteczne.



PODSUMOWANIE
1) Komentarz nauczycieli. Ocena aktywnosci.

2) Dyskusja podsumowujgca, zawierajaca prosbe o przedstawienie innych znanych uczniom
sposobow na samodzielng nauk¢ w domu z wykorzystaniem metod tradycyjnych lub wspierajacych

si¢ technologig informacyjno- komunikacyjng.



